Regulamentul Concursului LifeLab — Editia 2026-2027
Aplici la clasa, LifeLab te premiaza!

Art. 1 - Organizatorul

1.1. Concursul LifeLab, editia 2026-2027 (denumit in continuare ..Concursul™), este organizat in
cadrul programului LifeLab by BCR de Banca Comerciali Romini S.A. (denumiti in continuare
,»Organizatorul™), cu sediul in Bucuresti, Sos. Orhideelor nr. 15D, sector 6, inregistrata la Registrul
Comertului sub nr. J40/90/1991, CUI 361757.

1.2. Organizatorul poate fi sprijinit de partenerii programului LifeLab in organizarea Concursului.
1.3. Concursul se desfasoara conform prezentului Regulament, obligatoriu pentru toti participantii.
Regulamentul este disponibil gratuit pe www.scoaladebani.ro/lifelab

I.4. Organizatorul poate modifica Regulamentul din motive obiective. Modificarile se anunti pe
site inainte de deschiderea etapei la care se aplica.

Art. 2 - Scopul Concursului

2.1. Concursul recunoaste si premiaza cadrele didactice care aplica la clasa fisele educationale
LifeLab si transforma educatia financiara intr-o experientd concreta pentru elevi.

Art. 3 - Perioada si calendarul

3.1. Concursul are doud etape independente. Fiecare etapa are propria perioadid de depunere,
propria jurizare si propriile premii.

Jurizare (inclusiv  Anuntarea
Depunere verificarea rezultatelor
Etapa aplicatii eligibilitatii) provizorii Contestatii
Etapa 1 26 octombrie—15 5 —22 ianuarie 2027 26 ianuarie 2027 27 ianuarie — 2
decembrie 2026 februarie 2027
Etapa 2 15 martie — 15 16— 31 mai 2027 3 iunie 2027 4 - 10 iunie
mai 2027 2027
Premiul de automat, pe baza odati cu Etapa2 3 iunie 2027 4 — 10 iunie
fidelitate ambelor etape 2027

3.2. Rezultatele finale, dupa solutionarea contestatiilor, se publicd pana la data de 9 februarie 2027
pentru Etapa 1 si pana la data de 17 iunie 2027 pentru Etapa 2 si pentru premiul de fidelitate.
3.3. Aplicatiile depuse in afara perioadei de depunere a unei etape nu sunt luate in considerare
pentru acea etapa.
Art. 4 - Cine poate participa
4.1. Pot participa cadrele didactice din invatamantul preuniversitar de stat sau privat din Romania,
indiferent de disciplina predatd, care au un cont pe platforma LifeLab la momentul depunerii
aplicatiei.
4.2. Nu pot participa:

a) Ambasadorii LifeLab activi in editia curenta (noi, veterani sau mentori), indiferent daca

fac sau nu parte din juriu; '
b) angajatii Organizatorului, membrii echipei LifelLab, precum si rudele de gradul I si
sotii/sotiile acestora.

4.3. Participarea este gratuita si nu presupune achizitionarea vreunui produs sau serviciu.
Art. 5 — Candidaturi si modul de participare
5.1. O aplicatie inseamna o fisd educationala LifeLab, disponibila pe platforma la data activitatii,
aplicatd cu o clasd sau cu un grup de elevi, intr-o activitate desfasuratid in perioada ectapei
respective. Aceeasi fisd aplicatd cu doud clase diferite reprezintd doud aplicatii distincte. O
activitate poate fi depusa de un singur participant. Daci aceeasi activitate este depusd de mai multi
participanti, se ia in considerare prima aplicatie depusa. Aceleasi materiale (fotografii, inregistriri



video) nu pot fi folosite in mai multe aplicatii. Dacé acelasi material este depus de mai multe ori,
se ia in considerare prima aplicatie in care a fost depus.
5.2. Pentru a participa, cadrul didactic:

a) 1si creeaza un cont sau se autentifica pe platforma htips://www.scoaladebani.ro/lifelab ;

b) aplica la clasa o fisd educationala LifeLab;

¢) completeaza formularul de inscriere in Concurs, alege ciclul de invatdamant al clasei si
incarcd materialele prevazute la Art. 6.

5.3. Un participant poate depune maximum 5 aplicatii in fiecare etapi. Aplicatiile depuse peste
aceastd limitd nu sunt luate in considerare.

Art. 6 - Conditii minime de eligibilitate

6.1. O aplicatie intra in jurizare numai daca indeplineste toate conditiile de mai jos. Nerespectarea
oricareia duce la respingerea aplicatiei, fari punctare.

a) Fotografii: minimum 4 si maximum 5 fotografii relevante sau o inregistrare video
relevanta (mp4, maximum 200 MB) din timpul activitatii descrise (elevi la lucru, materiale
realizate, produse finale). Se recomanda ca elevii sa nu poata fi identificati (fotografiati din
spate sau cu fetele acoperite, de exemplu cu un emoji sau prin estompare) si sd nu apari
nume vizibile (ecusoane, caiete, panouri). Nu se acceptd imagini generice.

b) Descrierea activitatii: ce fisa a fost folosita, cu ce clasa, la ce disciplini si la ce temi din
programa scolard, cum s-a desfasurat activitatea si ce au facut concret elevii. Maximum
1000 de caractere.

c) Feedbackul elevilor: minimum 3 reactii, citate sau observatii ale elevilor, in forma in care
au fost exprimate, fara numele elevilor (se indica doar clasa). Maximum 1000 de caractere.

d) Confirmarea participantului: prin depunerea aplicatiei, participantul confirma ca a
respectat procedurile interne ale unitatii de invatimant privind activitatile si fotografiile si
cd a obtinut acordurile necesare pentru materialele in care elevii pot fi identificati.

e) Perioada: activitatea s-a desfasurat in perioada etapei in care este depusa aplicatia.

6.2. Aplicatiile nu pot fi completate sau modificate dupa incheierea perioadei de depunere a etapei.
6.3. Aplicatiile cu materiale copiate, false sau care nu apartin participantului se resping. Daca acest
lucru se constatd dupd anuntarea castigatorilor, voucherul se retrage si revine urmitorului
participant din clasament.

6.4. Materialele pot fi incircate direct sau prin link céatre un fisier online (de exemplu Google
Drive), cu acces deschis pentru Organizator cel putin pani la data rezultatelor finale. Materialele
la care Organizatorul nu poate avea acces sunt considerate nedepuse.

6.5. Responsabilitatea participantului. Organizatorul nu solicitd transmiterea de imagini sau
inregistrari video in care elevii pot fi identificati. Participantul care transmite totusi astfel de
materiale isi asuma intreaga responsabilitate pentru obtinerea acordurilor necesare (ale parintilor
sau reprezentantilor legali si ale unitatii de invatamant). Organizatorul nu raspunde pentru aceste
materiale si nu le utilizeaza in comunicari.

Art. 7 - Categoriile de concurs

7.1. Aplicatiile sunt jurizate separat, pe patru cicluri de invatamaént:

a) Educatie timpurie;

b) Primar;

¢) Gimnazial;

d) Liceal.

7.2. Fiecare ciclu are propriul clasament si propriile premii, fara subcategorii pe discipline.
Art. 8 - Criteriile de jurizare
8.1. Fiecare aplicatie eligibild primeste maximum 100 de puncte, pe patru criterii:




Punctaj

. ; Criteriu maxim  Ce se urmareste
% y&} 1 Implicarea si 40 Activitate practica, nu teoretica: ce au facut elevii (au calculat,
,‘q\cﬂf‘ .\\___,_“ mmpactul  asupra au negociat, au construit, au decis) si ce s-a schimbat in
JLuchko- elevilor comportamentul sau intelegerea lor.
2. Integrarea in 20 Cit de bine s-au integrat notiunile de educatie financiara in tema
curriculum predatd, conform programei scolare: in cadrul orei la disciplina
respectiva, nu ca activitate separata, in alte ore.
3. Autenticitatea 20 Cat de autentic este feedbackul elevilor: reactii spontane, in
feedbackului cuvintele lor, cu referiri la momente concrete din activitate.
elevilor Feedbackul generic, copiat sau generat automat se puncteazi la
“nivelul minim.
4. Creativitatea 20 Un element original in modul in care a fost predata fisa la clasa
abordarii  si  a (metodd, context, adaptare la varstd) si in modul in care este
prezentarii documentatd activitatea in aplicatie (de exemplu prezentare,

inregistrare video, fise completate de elevi). Conteaza ideea si
claritatea, nu calitatea tehnica a realizarii.

8.2. Evaluatorii acorda punctajele pe baza unei grile interne de evaluare, care respecta criteriile si
punctajele maxime de mai sus.
Art. 9 - Juriul si procedura de evaluare
9.1. Fiecare aplicatie eligibila este evaluata independent de 3 evaluatori: un Ambasador Mentor
LifeLab care preda la ciclul respectiv si, pe cat posibil, la aceeasi disciplina, si doi membri ai
echipei LifeLab.
9.2. Punctajul final este media aritmetica a celor trei punctaje, calculatd cu doud zecimale.
9.3. Un Ambasador Mentor nu evalueaza aplicatii depuse de cadre didactice din propria scoala.
Astfel de aplicatii sunt reatribuite altui evaluator.
9.4. Evaluatorii lucreaza independent si nu discuta punctajele inainte de finalizarea evaluarii.
9.5. Daci diferenta dintre punctajul maxim si cel minim acordat unei aplicatii depaseste 25 de
puncte, aplicatia este discutatd de cei trei evaluatori si reevaluata. Punctajul final este media
punctajelor revizuite.
9.6. La punctaj final egal, departajarea se face, in ordine, dupa:

a) punctajul la criteriul 1 — Implicarea si impactul asupra elevilor;

b) punctajul la criteriul 3 — Autenticitatea feedbackului elevilor;

¢) data si ora depunerii aplicatiei (are prioritate aplicatia depusa mai devreme).
Art. 10 - Premiile
10.1. Premiile constau in vouchere in valoare de 400 de lei fiecare. Tipul voucherului, valabilitatea
si modalitatea de utilizare se comunica castigatorilor odatd cu anuntarea rezultatelor.

Categorie Numdr vouchere Valoare unitara Valoare totala
Etapa I - 4 cicluri x 5§ vouchere 20 400 lei 8.000 lei
Etapa 2 - 4 cicluri x 5 vouchere 20 400 lei 8.000 lei
Premiul de fidelitate - 1 perciclu 4 400 lei 1.600 lei
Total editie 44 17.600 lei

10.2. Premiile pe etape. In fiecare etapa, primele 5 aplicatii din clasamentul fiecarui ciclu primesc
cate un voucher,

10.3. Prag minim. Nu se acorda vouchere aplicatiilor cu punctaj final sub 60 de puncte. Daca intr-
un ciclu sunt mai putin de 5 aplicatii peste prag, voucherele neacordate riman la dispozitia
Organizatorului si pot fi redistribuite, in aceeasi etapa, catre ciclul cu cele mai multe aplicatii peste
prag, pentru urmatoarele aplicatii din clasament (locul 6, 7 etc.), cu respectarea regulii de la 10.4,
Voucherele nu se reporteaza de la o etapa la alta.



10.4. Un voucher per participant per etapa. Dacad mai multe aplicatii ale aceluiasi participant,
indiferent de ciclu, se claseaza in top, se ia in considerare doar cea cu punctajul cel mai mare, iar
locul ramas liber revine urmatorului participant din clasament.

10.5. Premiul de fidelitate. Se acorda cdte un voucher pentru fiecare ciclu de invatiamant
participantului care:

a) adepus cel putin o aplicatie eligibila, cu punctaj final de cel putin 60 de puncte, in fiecare
dintre cele doua etape;

b) are cea mai mare medie dintre cel mai bun punctaj din Etapa 1 si cel mai bun punctaj din
Etapa 2, calculatd cu doua zecimale; participantii sunt ordonati descrescator dupd aceastd
medie.

Premiul de fidelitate se acorda in plus fata de premiile pe etape, deci un participant poate primi cel
mult 3 vouchere. Aplicatiile se iau in calcul indiferent de ciclu, iar participantul intrd fin
clasamentul ciclului aplicatiei cu cel mai mare punctaj (la egalitate, al ciclului.aplicatiei din Etapa
2). La egalitate de medie se aplica, in ordine: media punctajelor la criteriul 1, media punctajelor la
criteriul 3, apoi data si ora depunerii aplicatiei din Etapa 2 (are prioritate aplicatia depusa mai
devreme).

10.6. Premiile nu pot fi schimbate in bani sau in alte bunuri si nu pot fi cedate altor persoane.
10.7. Eventualele obligatii fiscale legate de premii se indeplinesc de Organizator, conform
legislatiei in vigoare.

Art. 11 - Anuntarea rezultatelor si acordarea premiilor

11.1. Clasamentul castigatorilor pe cicluri se publicé pe site-ul LifeLab. Castigatorii sunt anuntati
prin e-mail. Rezultatele sunt provizorii pana la solutionarea contestatiilor, iar clasamentul se
actualizeaza in urma acestora.

11.2. Castigatorii transmit datele necesare pentru livrare (nume, prenume, e-mail, unitatea de
invatdmant) si o adeverintd de la secretariatul scolii, care atestd cd sunt cadre didactice si
disciplinele predate, in cel mult 10 zile lucratoare de la primirea e-mailului de anuntare. in caz
contrar, voucherul revine urmatorului participant din clasament, cu respectarea pragului de 60 de
puncte si a regulii de la 10.4.

11.3. Voucherele se transmit in cel mult 30 de zile de la data rezultatelor finale ale fiecérei etape,
prevazutd la Art. 3.2.

Art. 12 - Contestatii

12.1. Contestatiile se trimit prin e-mail la lifelab@scoaladebani.ro, in termen de 5 zile lucratoare
de la publicarea rezultatelor, si pot privi exclusiv aplicatiile proprii. Orice participant poate solicita,
prin acelasi e-mail, punctajul aplicatiilor proprii, in primele 2 zile lucratoare ale perioadei de
contestatii; punctajul se comunici in cel mult o zi lucratoare. Aplicatiile respinse pot fi contestate
in aceeasi perioada.

12.2. Contestatia este solutionatd de echipa LifeLab, cu implicarea unui evaluator care nu a
participat la evaluarea initiala a aplicatiei.

12.3. In urma contestatiei, punctajul poate fi mentinut sau majorat, dar nu diminuat.

12.4. Rezultatul contestatiei se comunicd in cel mult 5 zile lucrdtoare de la expirarea termenului
de depunere a contestatiilor si este definitiv.

Art. 13 - Drepturi de utilizare a materialelor

13.1. Prin depunerea aplicatiei, participantul acorda Organizatorului dreptul de a utiliza descrierea,
fotografiile si inregistrarile video in materialele de comunicare ale programului LifelLab, cu
mentionarea autorului. Feedbackul elevilor este folosit pentru evaluare si poate fi citat in
comunicdri doar fard nume. Materialele in care elevii pot fi identificati nu se utilizeaza in
comunicari.

13.2. Participantul garanteaza ca materialele depuse i apartin si ¢ are acordurile necesare pentru
fotografiile si inregistrarile video in care apar elevi.




Art. 14 - Protectia datelor personale

14.1. Datele personale ale participantilor sunt prelucrate exclusiv in scopul organizarii
Concursului, al comunicarii rezultatelor si al acordarii premiilor, conform Regulamentului (UE)
2016/679 (GDPR) si Politicii de confidentialitate disponibile pe site. Operatorul datelor este Banca
Comerciala Romana S.A. Sunt prelucrate datele participantilor (nume, e-mail, unitate de
invatamant, localitate si datele necesare livrarii premiului). Datele participantilor necastigétori se
pastreaza pana la 31 iulie 2027, iar cele ale castigatorilor atat cat este necesar pentru scopurile de
mai sus, dar nu mai mult de 3 ani de la colectare. La expirarea acestor perioade, datele se sterg.
14.2. Participantii 1isi pot exercita drepturile privind datele personale scriind la
lifelab@scoaladebani.ro.

Art. 15 - Dispozitii finale

15.1. Inscrierea in Concurs inseamni acceptarea integrald a prezentului Regulament.

15.2. Situatiile neprevazute se solutioneaza de Organizator, prin echipa LifeLab.

15.3. Organizatorul poate suspenda sau incheia Concursul inainte de termen in caz de forta majora,
cu anunt public pe site. Organizatorul nu rispunde pentru imposibilitatea depunerii aplicatiilor din
motive independente de el. In cazul unei defectiuni a platformei, Organizatorul poate prelungi
perioada de depunere, cu anunt pe site. Se recomanda depunerea inainte de ultima zi.

15.4. Eventualele litigii se solutioneaza pe cale amiabila, iar in caz contrar de instantele competente
din Romania.

15.5. Intrebari despre Concurs: lifelab(scoaladebani.ro .

Procesat si autentificat de de Societate Profesionald Notariald “Nica Qana Raluca si Asociatii”,
astdzi data autentificarii, 19.10.2026, intr-un exemplar original care rimane in arhiva biroului
notarial si 3 (trei) duplicate, din care unul va rdmane in arhiva biroului notarial, si 2 (doua)
exemplare au fost eliberate partilor.

COPACI ADELA-CRISTINA
in calitate de mandatar al
MEDIAPOSTE HIT MAIL S.A.

S.S.




